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SKARBY RACZYNSKICH

RODZINNA GRA MIEJSKA

MIASTO DEBICA, MUZEUM REGIONALNE W DEBICY, PARTNERZY

OGOLNY REGULAMIN GRY

Organizatorem gry jest Muzeum Regionalne w Debicy.

Uczestnikiem gry moga by¢ grupy skiadajace si¢ z 2 do 6 oséb, na czas gry bedace
Patrolami o dowolnej, przyjetej nazwie wiasne;.

Celem gry jest popularyzowanie wiedzy o historii Debicy i dziedzictwie kulturowym
miasta, umacnianie wiezi spotecznych i miedzypokoleniowych, promocja rodzinnego
i aktywnego spedzania wolnego czasu.

Zadaniem uczestnikow jest odbycie wedrowki w obszarze miasta, na podstawie mapy
i wyznaczonych do osiagniecia punktow przejsciowych- ,skrytek”, oraz dotarcie do
rozpoznanych w trakcie wedréowki punktow docelowych — ,,Skarbow Raczynskich”.
Osiagniecie celu wedrowki — dotarcie do ,,skarbow” wymaga aktywnosci na szlaku
wedrowki: wykonania zadan i odpowiadania na pytania zwiazane z historig mijanych
miejsc.

W punktach przejsciowych - ,skrytkach” znajduja sie tabliczki z informacjami,
a takze kodem QR, ktory skrywa pytania kontrolne. Zatem kazdy Patrol winien by¢
zaopatrzony w czytnik kodow QR.

W grze bezwzglednie obowiazuja zasady fair play. Po dotarciu do punktéw
przejSciowych i odnalezieniu skrytek, patrol pozostawia skrytke w takim stanie,
w jakim ja zastat - nie dokonuje zadnych zmian na punkcie, ktére mogtyby utrudni¢
znalezienie skrytki innym patrolom.

Patrole maja okreslony czas — od chwili startu do powrotu - w ktérym winny odby¢
wedrowke. Podczas gry patrole przemieszczaja sie pieszo.

Uczestnicy matoletni musza pozostawaé pod opieka dorostego (rodzica/opiekuna).
W czasie wedrowki w centrum miasta zobowiazuje si¢ do zachowania szczegolnych
srodkow ostroznosci w przemieszczaniu sig. W tym zakresie kazdy patrol sam ponosi
odpowiedzialnos¢.

. Zwyciezca jest kazdy patrol, ktory w okreslonym czasie dotrze do wszystkich

,,skarbow”. Podsumowanie gry dla kazdego patrolu odbywa sig¢ bezposrednio po jego
powrocie do miejsca startowego - Muzeum.



KARTA ZGLOSZENIA PATROLU

NAZWa PatrolU ... e

llos¢ osob w patrolu ...

Osoba zglaszajacego: ...........cocoooiieiiiiiii

Nr tel. do kontaktu w czasie trwania gry ............cccocccooin (bez koniecznosci)

Oswiadczam, ze zapoznatem/-tam sie z Regulaminem gry i akceptuje go
Oswiadczam, ze zapoznatem/-tam sie z informacjq o przetwarzaniu danych osobowych.

Wyrazam zgode na nieodptatne utrwalanie i rozpowszechnianie mojego wizerunku utrwalonego podczas gry
w formie fotogrdfii illub nagran, w celu dokumentacji wydarzenia oraz promodji dziatalnosci Muzeum
Regionalnego w Debicy, w szczegélnosci na stronie internetowej Muzeum, w mediach spotecznosciowych,
materiatach promocyjnych i sprawozdawczych. Zgoda jest dobrowolna i moze zosta¢ wycofana w kazdym
czasie, przy czym wycofanie zgody nie wplywa na zgodnos¢ z prawem wykorzystania wizerunku przed jej
wycofaniem.

Podpis zgtaszajacego: ..........ooevviiiiiiiiiiiiiiinnn,
Informacja o przetwarzaniu danych osobowych

Administratorem danych osobowych jest Muzeum Regionalne w Debicy. Dane osobowe osoby zglaszajqcej, tj.
imie i nazwisko, bedq przetwarzane w celu przyjecia zgloszenia patrolu oraz organizacji udziatu patrolu w
grze. Podstawq prawnq przetwarzania danych jest art. 6 ust. | lit. e RODO. Dane bedq przetwarzane przez
okres niezbedny do organizacji gry oraz udokumentowania jej przebiegu, nie dtuzej niz do [termin]. Osobie,
ktérej dane dotyczq, przyshiguje prawo dostepu do danych, ich sprostowania, ograniczenia przetwarzania,
wniesienia sprzeciwu oraz skargi do Prezesa UODO. Podanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne do
przyjecia zgtoszenia.



