
  

     2026 - ROK RODU RACZYŃSKICH w DĘBICY  

 

SKARBY RACZYŃSKICH  

RODZINNA GRA MIEJSKA  

 

MIASTO DEBICA, MUZEUM REGIONALNE W DĘBICY, PARTNERZY 

 

OGÓLNY REGULAMIN GRY 

1. Organizatorem gry jest Muzeum Regionalne w Dębicy. 

2. Uczestnikiem gry mogą być grupy składające się z 2 do 6 osób, na czas gry będące 

Patrolami o dowolnej, przyjętej nazwie własnej. 

3. Celem gry jest popularyzowanie wiedzy o historii Dębicy i dziedzictwie kulturowym 

miasta, umacnianie więzi społecznych i międzypokoleniowych, promocja rodzinnego  

i aktywnego spędzania wolnego czasu. 

4. Zadaniem uczestników jest odbycie wędrówki w obszarze miasta, na podstawie mapy 

i wyznaczonych do osiągnięcia punktów przejściowych- „skrytek”, oraz dotarcie do 

rozpoznanych w trakcie wędrówki punktów docelowych – „Skarbów Raczyńskich”.  

5. Osiągnięcie celu wędrówki – dotarcie do „skarbów” wymaga aktywności na szlaku 

wędrówki: wykonania zadań i odpowiadania na pytania związane z historią mijanych 

miejsc. 

6. W punktach przejściowych - „skrytkach” znajdują się tabliczki z informacjami,  

a także kodem QR, który skrywa pytania kontrolne. Zatem każdy Patrol winien być 

zaopatrzony w czytnik kodów QR. 

7. W grze bezwzględnie obowiązują zasady fair play. Po dotarciu do punktów 

przejściowych i odnalezieniu skrytek, patrol pozostawia skrytkę w takim stanie,  

w jakim ją zastał - nie dokonuje żadnych zmian na punkcie, które mogłyby utrudnić 

znalezienie skrytki innym patrolom. 

8. Patrole mają określony czas – od chwili startu do powrotu - w którym winny odbyć 

wędrówkę. Podczas gry patrole przemieszczają się pieszo.  

9. Uczestnicy małoletni muszą pozostawać pod opieką dorosłego (rodzica/opiekuna). 

W czasie wędrówki w centrum miasta zobowiązuje się do zachowania szczególnych 

środków ostrożności w przemieszczaniu się. W tym zakresie każdy patrol sam ponosi 

odpowiedzialność. 

10. Zwycięzcą jest każdy patrol, który w określonym czasie dotrze do wszystkich 

„skarbów”. Podsumowanie gry dla każdego patrolu odbywa się bezpośrednio po jego 

powrocie do miejsca startowego - Muzeum.  

 

 



 

KARTA ZGŁOSZENIA PATROLU 

 

Nazwa Patrolu ……………………………………………………………………………………………..………….. 

Ilość osób w patrolu …………………………………..… 

 

Osoba zgłaszającego: ………………………………………  

Nr tel. do kontaktu w czasie trwania gry …………………………….. (bez konieczności) 

 

Oświadczam, że zapoznałem/-łam się z Regulaminem gry i akceptuję go   

Oświadczam, że zapoznałem/-łam się z informacją o przetwarzaniu danych osobowych. 

Wyrażam zgodę na nieodpłatne utrwalanie i rozpowszechnianie mojego wizerunku utrwalonego podczas gry 

w formie fotografii i/lub nagrań, w celu dokumentacji wydarzenia oraz promocji działalności Muzeum 

Regionalnego w Dębicy, w szczególności na stronie internetowej Muzeum, w mediach społecznościowych, 

materiałach promocyjnych i sprawozdawczych. Zgoda jest dobrowolna i może zostać wycofana w każdym 

czasie, przy czym wycofanie zgody nie wpływa na zgodność z prawem wykorzystania wizerunku przed jej 

wycofaniem. 

Podpis zgłaszającego: ……………………………… 

Informacja o przetwarzaniu danych osobowych 

Administratorem danych osobowych jest Muzeum Regionalne w Dębicy. Dane osobowe osoby zgłaszającej, tj. 

imię i nazwisko, będą przetwarzane w celu przyjęcia zgłoszenia patrolu oraz organizacji udziału patrolu w 

grze. Podstawą prawną przetwarzania danych jest art. 6 ust. 1 lit. e RODO. Dane będą przetwarzane przez 

okres niezbędny do organizacji gry oraz udokumentowania jej przebiegu, nie dłużej niż do [termin]. Osobie, 

której dane dotyczą, przysługuje prawo dostępu do danych, ich sprostowania, ograniczenia przetwarzania, 

wniesienia sprzeciwu oraz skargi do Prezesa UODO. Podanie danych jest dobrowolne, ale niezbędne do 

przyjęcia zgłoszenia. 

 

 


